ОБЛАСТНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
«КУРСКИЙ ТЕХНИКУМ СВЯЗИ»



	
	[bookmark: _Hlk84319414]УТВЕРЖДАЮ
[bookmark: _GoBack]Директор ОБПОУ «КТС»
____________ А. А. Грунёва
 (подпись)
« _____ » ________________ 20_____ г.






 
Дополнительная общеразвивающая программа 
для обучения детей и взрослых 
«Основы frontend разработки»

















Курск, 2023

РАССМОТРЕНО
на заседании методической комиссии
Протокол №	 
От «	» 		 2023 г.
Председатель методической комиссии
__________ С. С. Котов

Разработчик дополнительной общеразвивающей программы для обучения детей и взрослых «Основы frontend разработки)»:
Рыжков Владислав Викторович, преподаватель						 
(Ф.И.О., ученая степень, звание, должность)

РАЗРАБОТАНО НА ОСНОВЕ: 
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. № 816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ».
· Методические рекомендации по разработке основных профессиональных образовательных программ и дополнительных профессиональных программ с учетом соответствующих профессиональных стандартов, утвержденные Министром образования и науки Российской Федерации Д.Л. Ливановым 22 января 2015 г. № ДЛ-1/05вн.
· Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 10 апреля 2014 г. № 06-381 «О направлении Методических рекомендаций по использованию дистанционных образовательных технологий при реализации дополнительных профессиональных образовательных программ».
· Профессионального стандарта 06.025 Специалист по дизайну графических пользовательских интерфейсов (утвержден приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 27 октября 2020 года №605091).


1. Дополнительная общеразвивающая программа для обучения детей и взрослых «Основы frontend разработки»

1.1 Цели реализации программы

Дополнительная общеразвивающая программа для обучения детей и взрослых «Основы frontend разработки» направлена на получение компетенции, необходимой для выполнения нового вида профессиональной деятельности, приобретение новой квалификации.

2. Требования к результатам обучения. Планируемые результаты обучения

2.1. Характеристика нового вида профессиональной деятельности, трудовых функций и (или) уровней квалификации

	№ п/п
	Содержание вновь формируемой компетенции

	1
	Создание визуального дизайна элементов графического пользовательского интерфейса

	2
	Создание графического пользовательского интерфейса по концепции или по образцу уже спроектированной части интерфейса



К освоению программы допускаются лица, не имеющие основного общего образования, имеющие или получающие среднее профессиональное и (или) высшее образование. Медицинские ограничения регламентированы Перечнем медицинских противопоказаний Минздрава России.
Рабочие места, которые возможно занять по итогам обучения по программе (трудоустройство на вакансии в организации, самозанятость, работа в качестве индивидуального предпринимателя): помощник графического и мультимедийного дизайнера, младший специалист-техник по Web.

2.2. Требования к результатам освоения программы

В результате освоения дополнительной профессиональной программы у слушателя должны быть сформированы компетенции, в соответствии с разделом 2.1. программы.
В результате освоения программы слушатель должен
знать:
· принципы создания визуального дизайна элементов графического пользовательского интерфейса;
· знать о методах подготовки графических материалов для включения в графический пользовательский интерфейс;
уметь:
- выполнять проектирование и дизайн интерфейса по готовому образцу или концепции интерфейса;

Трудоемкость обучения: 144 академических часа.
Форма обучения: очная или очная с применением дистанционных образовательных технологий.

2.3 Учебный план

	№
	Наименование модулей
	Всего, час
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	
	Лекции
	практич. и лаборатор.  Занятия
	промеж. и итог.контроль
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1
	Раздел 1. Основы HTML и CSS
	 
	 
	 
	 
	 

	1.1
	Модуль 1. Знакомоство с web технологиями и web индустрией
	2
	1
	 
	1
	 Зачет

	1.2
	Модуль 2. Введение HTML
	18
	8
	8
	2
	 Зачет

	1.3
	Модуль 3. Основы CSS
	34
	16
	16
	2
	 Зачет

	2
	Раздел 2. Продвинутый HTML5 и CSS3. Верстка первых страниц по макетам.
	 
	 
	 
	 
	 

	2.1
	Модуль 1. HTML5. Знакомство с графическими редакторами
	10
	4
	4
	2
	 Зачет

	2.2
	Модуль 2. Продвинутый CSS3
	28
	12
	14
	2
	 Зачет

	2.3.1
	Модуль 3. Препроцессоры
	8
	2
	4
	2
	 Зачет

	3
	Раздел 3. Основы JavaScript
	 
	 
	 
	 
	 

	3.1
	Модуль 1. Знакомство с JavaScript
	22
	10
	10
	2
	 Зачет

	3.2
	Модуль 2. Основый jQuery
	12
	4
	6
	2
	 Зачет

	4
	4. Итоговая аттестация
	10
	0
	0
	10
	 

	 
	ИТОГО: 
	144
	57
	62
	25
	 





2.3. Рабочий тематический план
	№
	Наименование модулей
	Всего, час.
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	
	лекции
	практич. и лаборатор.  занятия
	промеж. и итог. контроль
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1
	Модуль 1. Знакомоство с web технологиями и web индустрией.
	2
	1
	 
	1
	Зачет

	1.1
	Знакомоство с web технологиями и web индустрией».
	
	1
	 
	 
	 

	1.2
	Промежуточный контроль
	
	 
	 
	1
	 Зачет

	2
	Модуль 2. Введение HTML
	18
	8
	 8
	2
	Зачет

	2.1
	Теги. Структура страницы. Основные теги разметки текста. Блочные и строчные теги
	
	2
	 2
	 
	 

	2.2
	Изображения - типы графики используесые в html-верстке
	
	2
	 2
	 
	 

	2.3
	Таблицы
	
	2
	2
	
	

	
	Формы
	
	2
	2
	
	

	2.4
	Промежуточный контроль
	
	 
	 
	2
	Зачет 

	3
	Модуль 3. Основы CSS
	34
	16
	16
	2
	 Зачет

	3.1
	Селекторы
	
	4
	4
	
	 

	3.2
	Блочная модель
	
	4
	4
	
	 

	3.3
	Позиционирование
	
	2
	2
	
	 

	3.4
	Псевдоклассы и псевдоэлементы
	
	2
	2
	
	

	3.5
	Флоаты
	
	2
	2
	
	

	3.6
	 Фон
	
	2
	2
	
	

	3.7
	Промежуточный контроль
	
	
	
	2
	Зачет

	4
	Модуль 4. HTML5. Знакомство с графическими редакторами
	10
	4
	4
	2
	зачет

	4.1
	Основные  семантические теги в HTML5
	
	2
	2
	
	 

	4.2
	Photoshop для верстальщика. Подготовка проекта
	
	2
	2
	
	 

	4.3
	Промежуточный контроль
	


	
	
	2
	Зачет

	5
	Модуль 5. Продвинутый CSS3
	28
	12
	14
	2
	 

	5.1
	Адаптивная верстка. Медиазапросы. Единицы измерения в CSS3
	
	2
	2
	
	 

	5.2
	Знакомство с графическим редактором Figma
	
	2
	4
	
	

	5.3
	Флексы
	
	2
	2
	
	

	5.4
	CSS3-переходы (transition) и CSS3 2D трансформации
	
	2
	2
	
	

	5.5
	CSS3-анимации
	
	2
	2
	
	

	5.6
	CSS grid layout
	
	2
	2
	
	

	5.7
	Промежуточный контроль
	
	
	
	2
	Зачет

	6
	Модуль 6. Препроцессоры
	8
	2
	4
	2
	 Зачет

	6.1
	Препроцессор SASS
	
	2
	4
	
	

	6.2
	Промежуточный контроль
	
	
	
	2
	Зачет

	7
	 Модуль 7. Знакомство с JavaScript
	22
	10
	10
	2
	 Зачет

	7.1
	Переменные и операции
	
	2
	2
	
	

	7.2
	Коллекции, условия, циклы, перебирающие методы
	
	2
	2
	
	

	7.3
	DOM - основы
	
	2
	2
	
	

	7.4
	События
	
	2
	2
	
	

	7.5
	Знакомство с JavaScript плагинами
	
	2
	2
	
	

	7.6
	Промежуточный контроль
	
	
	
	2
	Зачет

	8
	Модуль 8. Основы jQuery
	12
	4
	6
	2
	 Зачет

	8.1
	Выбор элементов страницы: подход jQuery. Установка и чтение атрибутов элемента
	
	2
	2
	
	

	8.2
	События. Анимации и эффекты
	
	2
	4
	
	

	8.3
	Промежуточный контроль
	
	
	
	2
	Зачет

	9
	Экзамен
	10
	 
	 
	10
	Экзамен 

	9.1
	Проверка теоретических знаний: тестирование
	
	 
	 
	2
	Тест

	9.2
	Практическая квалификационная работа
	
	 
	 
	8
	Экзамен

	
	
	
	
	
	
	

	 
	ИТОГО:
	144
	57
	62
	25
	 



10
2.5. Календарный учебный график (порядок модулей)

	Наименование разделов (модулей)
	Трудоемкость, час.:
	Учебные дни, недели (месяцы)
	
	
	
	
	

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Модуль 1. Знакомоство с web технологиями и web индустрией.
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	

	[bookmark: _Hlk93044426]Модуль 2. Введение HTML
	18
	16
	2
	
	
	
	
	
	

	Модуль 3. Основы CSS
	34
	
	16
	18
	
	
	
	
	

	Модуль 4. HTML5. Знакомство с графическими редакторами
	10
	
	
	
	10
	
	
	
	

	Модуль 5. Продвинутый CSS3
	28
	
	
	
	8
	18
	2
	
	

	Модуль 6. Препроцессоры
	8
	
	
	
	
	
	8
	
	

	Модуль 7. Знакомство с JavaScript
	22
	
	
	
	
	
	8
	14
	

	Модуль 8. Основы jQuery
	12
	
	
	
	
	
	
	4
	8

	ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦИЯ:
	10
	
	
	
	
	
	
	
	10



3. Организационно-педагогические условия реализации программы

3.1 Материально-технические условия реализации программы

Материально-техническое оснащение рабочего места преподавателя программы:
	Вид занятий 
	Наименование помещения
	Наименование оборудования
	Количество, шт.
	Технические характеристики, другие комментарии (при необходимости)

	1
	2
	3
	4
	5

	Лекции 
	Аудитория
	Компьютер 
	1
	

	
	
	мультимедийный проектор
	1
	

	
	
	экран
	1
	

	
	
	доска
	1
	

	Практические занятия, итоговая аттестация
	Компьютерный класс
	Компьютер
	1
	



Материально-техническое оснащение рабочего места слушателя программы:
	Вид занятий 
	Наименование помещения
	Наименование оборудования
	Количество
	Технические характеристики, другие комментарии (при необходимости)

	1
	2
	3
	4
	5

	Лекции 
	Аудитория
	Стол учебный, стул.
	По количеству учащихся
	

	Практические занятия, итоговая аттестация
	Компьютерный класс
	Компьютер, 
	По количеству учащихся
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



3.2 Учебно-методическое обеспечение программы

· техническое описание компетенции;
· печатные раздаточные материалы для слушателей; 
· учебные пособия, изданных по отдельным разделам программы; 
· профильная литература;
· отраслевые и другие нормативные документы;
· электронные ресурсы и т.д.

Основная литература
1. Дубровский В. Как создать сайт: практическое пособие для начинающих. Москва, Издательство А, 2018.
2. Крисп Л. Чистая архитектура. Москва, ДМК Пресс, 2019.
3. Лаптев А. HTML и CSS. Москва, ДМК Пресс, 2019.
4. Макфарланд Д. Responsive Web Design. Москва, Вильямс, 2020.
Дополнительная литература
5. Мартин Р. Чистый код. Создание, анализ и рефакторинг. Москва, ДМК Пресс, 2019
Электронные ресурсы
6. CNews: издание о высоких технологиях [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.cnews.ru.


3.3 Кадровые условия реализации программы

Количество педагогических работников (физических лиц), привлеченных для реализации программы 1 чел. Из них:
Ведущий преподаватель программы принимает участие в реализации всех тем и занятий программы.


4. Контроль и оценка результатов освоения

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:
	

	· выполнять проектирование и дизайн интерфейса по готовому образцу или концепции интерфейса
	Практические занятия 2.1-8.2

	Знания: 
	

	· принципы создания визуального дизайна элементов графического пользовательского интерфейса;
	Модуль 1-8

	· знать о методах подготовки графических материалов для включения в графический пользовательский интерфейс;
	Модуль 1-8





Итоговое практическое задание

Вы являетесь frontend-разработчиком в компании «ВойтивIT». Ваша команда уже разработала бэкенд для интернет-магазина, и теперь ваша задача — создать фронтенд.
Создайте клиентскую часть сайта интернет-магазина, используя HTML, CSS и JavaScript. Сайт должен включать следующие страницы:
— Главная страница с баннерами, слайдером товаров, категориями товаров и формой поиска.
— Страница товара с фотографиями, описанием, ценой, кнопками добавления в корзину и сравнения.
— Корзина с возможностью редактирования количества товаров, удаления их из корзины и оформления заказа.
— Страница оформления заказа с полями для ввода информации о покупателе и доставке.
— Личный кабинет с историей заказов.
При реализации проекта учитывайте принципы адаптивного веб-дизайна.
