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РАЗРАБОТАНО НА ОСНОВЕ: 
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. № 816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ».
· Методические рекомендации по разработке основных профессиональных образовательных программ и дополнительных профессиональных программ с учетом соответствующих профессиональных стандартов, утвержденные Министром образования и науки Российской Федерации Д.Л. Ливановым 22 января 2015 г. № ДЛ-1/05вн.
· Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 10 апреля 2014 г. № 06-381 «О направлении Методических рекомендаций по использованию дистанционных образовательных технологий при реализации дополнительных профессиональных образовательных программ».
· Профессионального стандарта 06.035 Разработчик Web и мультимедийных приложений (утвержден приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 18 января 2017 года N 44н).


1. Дополнительная общеразвивающая программа для обучения детей и взрослых «Web разработчик»

1.1 Цели реализации программы

Дополнительная общеразвивающая программа для обучения детей и взрослых «Web разработчик» направлена на получение компетенции, необходимой для выполнения нового вида профессиональной деятельности, приобретение новой квалификации.

2. Требования к результатам обучения. Планируемые результаты обучения

2.1. Характеристика нового вида профессиональной деятельности, трудовых функций и (или) уровней квалификации

	№ п/п
	Содержание вновь формируемой компетенции

	1
	Проектирование и создание сайта с использованием web-редактора и языка HTML

	2
	Техническая поддержка процессов, проверка и отладка программного кода создания (модификации) и работа с системой контроля версий.



К освоению программы допускаются лица, не имеющие основного общего образования, имеющие или получающие среднее профессиональное и (или) высшее образование. Медицинские ограничения регламентированы Перечнем медицинских противопоказаний Минздрава России.
Рабочие места, которые возможно занять по итогам обучения по программе (трудоустройство на вакансии в организации, самозанятость, работа в качестве индивидуального предпринимателя): помощник графического и мультимедийного дизайнера, младший специалист-техник по Web.

2.2. Требования к результатам освоения программы

В результате освоения дополнительной профессиональной программы у слушателя должны быть сформированы компетенции, в соответствии с разделом 2.1. программы.
В результате освоения программы слушатель должен
знать:
· принципы создания визуального дизайна элементов графического пользовательского интерфейса;
· [bookmark: _GoBack]знать о методах подготовки графических материалов для включения в графический пользовательский интерфейс.
уметь:
– выполнять проектирование и дизайн интерфейса по готовому образцу или концепции интерфейса;
– выполнять поддержку процессов, проверку и отладку программного кода создание (модификации) и работать с системой контроля версий.
Трудоемкость обучения: 144 академических часов.
Форма обучения: очная или очная с применением дистанционных образовательных технологий.

2.3 Учебный план

	№
	Наименование модулей
	Всего, час
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	
	Лекции
	практич. и лаборатор.  Занятия
	промеж. и итог.контроль
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1
	Модуль 1. Основы web-разработки
	44
	10
	32
	2
	зачет

	2
	Модуль 2. Выполнение работ по разработке web ресурса
	98
	22
	74
	2
	зачет

	3
	Итоговая аттестация
	2
	
	
	2
	зачет

	
	ИТОГО:
	144
	32
	106
	6
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2.4 Рабочий тематический план
	Наименование модулей и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов

	1
	2
	3

	Модуль 1. Основы web-разработки
	44

	Тема 1.1 Что такое сайт, создание web сайтов, знакомство с программами разработки.
	Содержание учебного материала
	4

	
	Определение сайта, Структура сайта, Использование сайтов
	2

	
	Создание веб-сайтов (Технологии веб-разработки, Как создать сайт, Дизайн и пользовательский опыт)
	2

	Тема 1.2 Изучение UI/UX Дизайн проектов как инструмента WEB верстальщика
	Содержание учебного материала
	18

	
	Основы UI/UX Дизайна
	2

	
	Практическое занятие
	16

	
	Дизайн и Верстка
	4

	
	Исследование Заказа, как понимание потребностей пользователей влияет на дизайн
	4

	
	Инструменты и Ресурсы
	4

	
	Макет проекта
	4

	Тема 1.3 Основы и правила HTML разметки сайтов с использованием препроцессоров
	Содержание учебного материала
	20

	
	Основы HTML
	2

	
	Препроцессоры
	2

	
	Практические занятия
	16

	
	Синтаксис препроцессоров
	4

	
	Организация и структура
	4

	
	Адаптивная верстка
	4

	
	Тестирование и оптимизация
	4

	Промежуточная аттестация: зачет
	2

	Модуль 2. Выполнение работ по разработке web ресурса
	98

	Тема 2.1 Изучение каскадной таблицы стилей CSS (SCSS и SASS)
	Содержание учебного материала
	12

	
	Основы CSS
	2

	
	Введение в SCSS и SASS
	2

	
	Практические занятия
	8

	
	Синтаксис SCSS и SASS
	2

	
	Модульность и компонентный подход
	2

	
	Расширенные возможности SCSS и SASS
	2

	
	Оптимизация и преобразование
	2

	Тема 2.2 Изучение языка программирования JavaScript
	Содержание учебного материала
	16

	
	Основы JavaScript
	2

	
	Практические занятия
	14

	
	Структуры данных в JavaScript
	2

	
	Функции и Объекты
	2

	
	DOM и Веб-приложения
	2

	
	Асинхронное программирование
	2

	
	Модули и Пакеты
	2

	
	Работа с API и AJAX
	2

	
	Отладка и Оптимизация
	2

	Тема 2.3 Использование фреймворков и библиотек JQUERY (одна из самых популярных библиотек)
	Содержание учебного материала
	8

	
	Введение и синтаксис в jQuery
	2

	
	Практические занятия:
	6

	
	Основные функции и возможности
	2

	
	События и AJAX в jQuery
	2

	
	Плагины и расширения jQuery
	2

	Тема 2.4 Другие библиотеки и framework
	Содержание учебного материала
	8

	
	Обзор популярных библиотек JavaScript, их особенности и преимущества использования
	2

	
	Frameworks на JavaScript (Angular.js, React.js, Vue.js и др.), их преимущества и недостатки.
	2

	
	Практические занятия:
	4

	
	Принципы работы и структура JavaScript Frameworks.
	2

	
	Разработка архитектуры приложения с использованием JavaScript библиотек и фреймворков
	2

	Тема 2.5 Изучение языка программирования PHP
	Содержание учебного материала
	16

	
	Основы PHP
	2

	
	Практические занятия
	14

	
	Работа с данными в PHP
	2

	
	Функции и ООП в PHP
	2

	
	Работа с файлами и базами данных
	2

	
	Web-разработка с использованием PHP
	2

	
	Сессии и Cookies в PHP
	2

	
	PHP и AJAX
	2

	
	Отладка и Оптимизация PHP-кода
	2

	Тема 2.6 Настройка серверов под WEB проекты
	Содержание учебного материала
	6

	
	Определение требований проекта
	2

	
	Практические занятия:
	4

	
	Конфигурация веб сервера и виды серверов
	2

	
	Управление сервером и мониторинг
	2

	Тема 2.7 Изучение SQL базы данных на phpmyadmin и создании программы Чат
	Содержание учебного материала
	10

	
	Основы SQL и phpMyAdmin
	2

	
	Практические занятия
	8

	
	Создание и управление таблицами
	2

	
	Запросы SQL
	2

	
	Интеграция базы данных в программу Чат на PHP
	2

	
	Реализация функционала Чата на PHP
	2

	Тема 2.8 Изучение систем управления сайтами, а также их компонентов
	Содержание учебного материала
	18

	
	Введение в системы управления сайтами (CMS)
	2

	
	Особенности WordPress
	2

	
	Практические занятия
	16

	
	Установка и настройка WordPress
	2

	
	Управление контентом на WordPress
	2

	
	Использование и создание тем в WordPress
	2

	
	Расширение функциональности с помощью плагинов
	2

	
	SEO и безопасность в WordPress
	2

	
	Управление пользователями и правами доступа:
	2

	
	Аналитика и мониторинг на WordPress
	2

	
	Резервное копирование и обновление
	2

	Промежуточная аттестация: зачет
	2

	Итоговая аттестация
	2

	Всего:
	144



2.5. Календарный учебный график (порядок модулей)

	Наименование модулей
	Трудоемкость, час.:
	Учебные дни, недели (месяцы)

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14

	Модуль 1. Основы web-разработки
	44
	16
	16
	12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль 2. Выполнение работ по разработке web ресурса
	98
	
	
	4
	16
	16
	16
	16
	16
	14
	
	
	
	
	

	ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦИЯ:
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	



3. Организационно-педагогические условия реализации программы

3.1 Материально-технические условия реализации программы

Материально-техническое оснащение рабочего места преподавателя программы:
	Вид занятий 
	Наименование помещения
	Наименование оборудования
	Количество, шт.
	Технические характеристики, другие комментарии (при необходимости)

	1
	2
	3
	4
	5

	Лекции 
	Аудитория
	Компьютер 
	1
	

	
	
	мультимедийный проектор
	1
	

	
	
	экран
	1
	

	
	
	доска
	1
	

	Практические занятия, итоговая аттестация
	Компьютерный класс
	Компьютер
	1
	



Материально-техническое оснащение рабочего места слушателя программы:
	Вид занятий 
	Наименование помещения
	Наименование оборудования
	Количество
	Технические характеристики, другие комментарии (при необходимости)

	1
	2
	3
	4
	5

	Лекции 
	Аудитория
	Стол учебный, стул.
	По количеству учащихся
	

	Практические занятия, итоговая аттестация
	Компьютерный класс
	Компьютер
	По количеству учащихся
	



3.2 Учебно-методическое обеспечение программы

· техническое описание компетенции;
· печатные раздаточные материалы для слушателей; 
· учебные пособия, изданных по отдельным разделам программы; 
· профильная литература;
· отраслевые и другие нормативные документы;
· электронные ресурсы и т.д.

Основная литература
1. Дубровский В. Как создать сайт: практическое пособие для начинающих. Москва, Издательство А, 2018.
2. Крисп Л. Чистая архитектура. Москва, ДМК Пресс, 2019.
3. Лаптев А. HTML и CSS. Москва, ДМК Пресс, 2019.
4. Макфарланд Д. Responsive Web Design. Москва, Вильямс, 2020.
Дополнительная литература
5. Мартин Р. Чистый код. Создание, анализ и рефакторинг. Москва, ДМК Пресс, 2019
Электронные ресурсы
6. CNews: издание о высоких технологиях [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.cnews.ru.

3.3 Кадровые условия реализации программы

Количество педагогических работников (физических лиц), привлеченных для реализации программы 1 чел. Из них:
Ведущий преподаватель программы принимает участие в реализации всех тем и занятий программы.


4. Контроль и оценка результатов освоения

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:
	

	· выполнять проектирование и дизайн интерфейса по готовому образцу или концепции интерфейса;
	Практические работы № 1-14

	· - выполнять поддержку процессов, проверку и отладку программного кода создание (модификации) и работать с системой контроля версий
	Практические работы № 1-18

	Знания: 
	

	· принципы создания визуального дизайна элементов графического пользовательского интерфейса;
	Темы 2.1-8

	· знать о методах подготовки графических материалов для включения в графический пользовательский интерфейс;
	Тема 1.1-1.3





Итоговое практическое задание

Создание веб-приложения для управления задачами.
Описание задания: Проектирование и дизайн интерфейса: Разработать пользовательский интерфейс для веб-приложения, который позволит пользователям создавать, просматривать и управлять своими задачами. Интерфейс должен быть интуитивно понятным и удобным для использования.
Поддержка процессов: Реализовать систему уведомлений о новых задачах, сроках выполнения задач и обновлениях статуса задач.
Проверка и отладка программного кода: Обеспечить корректную работу приложения, включая проверку входных данных, обработку ошибок и логирование.
Работа с системой контроля версий: Использовать систему контроля версий (например, Git) для отслеживания изменений в коде и совместной работы над проектом.
Критерии оценки:
– качество и удобство пользовательского интерфейса;
– функциональность системы уведомлений;
– надежность и стабильность работы приложения;
– соблюдение лучших практик программирования и использование системы контроля версий.
